Am Computer bin ich Basketballstar!!! -
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Information

« Symbole im Beitrag stammen aus der Metacom-Symbolsammlung:
Copyright © 2013 Annette Kitzinger

Bilder zur Erklarung der Spiele und Spieleseiten stammen von den jeweiligen
Anbietern bzw. deren Internetprazenzen:

www. helpkidzlearn.com
www.papunet.net
www.shinylearning.co.uk/freegames/
www.specialbites.com/
http://www.scottmckay.com
www.tarheelreader.org

Alle Fotos mit Genehmigung der Eltern. Fotos durfen nicht weiterverwendet werden!
© D. Grollmuf3, M.Senhofer
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VORSICHT!
Dies ist kein iPad Workshop!




Am Computer spielen mit
schwerstbehinderten Schulern?
Kann das funktionieren und macht
das Sinn?

Die Schuler AG Assistive Technologien
(AT-AG) beweisen dies jede Woche

...manchmal, indem sie zu Basketballstars werden!!
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Ablauf

Ausgangssituation und Zielgruppe
Hilfsmittel flr die Ansteuerung

Warum Spielen am PC und was ist dabei wichtig far
Menschen mit schwerer Behinderung

Welche geeigneten Spiele gibt es?
Ausprobieren und Spielen

Zeit fur Fragen
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Ausgangssituation

]

Computer Laptop
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Zielgruppe

schwer und schwerstkorperbehinderte Kinder- und
Jugendliche, die meist auch unterstutzt sprechend
sind!
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Welche Hilfsmittel werden
benotigt, um schwerstbehinderten
Schulern die Nutzung eines
Computers zum Spielen zu
ermoglichen?
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Mausersatz
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Tastaturersatz
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weitere Hilfsmittelalternativen
zur Ansteuerung

Touchscreen, komplexe Sprachausgabegerate
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FUr unsere Zielgruppe ist die Ansteuerung und
Nutzung dieser Hilfsmittel z.T. noch sehr...

so dass der Spald beim Spielen nur schwer
entstehen kann!
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Losung

Tastenadapter

 Ein oder mehr Taster ersetzen Befehle wie
Leertaste, Enter/Return, Linksklick,
Rechtsklick, Doppelklick

 Anschluss Uber USB
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wichtige unterstutzende Funktion

Einstellungen am PC helfen bei motorischen
und Sinnesbeeintrachtigungen:

eTasten/Anschlagverzdgerung
eMauszeiger vergrof3ern
eKontrasteinstellungen

Problem beim Schulnetzwerk:

Einstellungen mussen evtl. jedes mal wieder neu eingestellt
werden.
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Was macht die Faszination des
Computerspielens aus?

« das interaktive Erlebnis

« das Erfolgserlebnis

e das soziale Erlebnis
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Was macht die Faszination des
Computerspielens aus?

 das Flow-Erlebnis

Fustrahon Flow
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Spielen ist immer Selbstzweck!
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...aber es ist auch immer mehr!

Diagnostik Lernen

0o <

&

Kommunikation
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()

O
Lernen beim Computerspielen

O

eigenstandiges aktives Handeln

Lernen von Zusammenhangen

Uben der Konzentrationsfahigkeit
Forderung der Wahrnehmung (bspw. Farben/Tone)
visomotorische Koordination

Verbesserung der Geschicklichkeit

Ausleben von Geflihlen (z.B. schadenfreude, Arger)
Erleben von gemeinsamen Handeln

(vgl. world-of-genesis: Infobroschtre)
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Diagnostik beim Computerspielen

« Erkennen von kognitiven, visuellen,

emotionalen und motorischen Kompetenzen

- Beispielfragen...
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Diagnostik beim Computerspielen

Welches Spiel?

Dominoes
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Effektspiel oder Regelspiel




Diagnostik beim Computerspielen

1 Taster, 2 Taster oder mehr Taster?

Switch Switch
Interface Box Interface Box
Space Enter Space Enter
@

Choose Switch Move Switch Choose Switch
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Kommunikation beim Computerspielen

uber das
Spielen
kommunizieren

(L]

((

Entscheidungen
treffen




Kriterien fur geeignete
Spielesoftware

(vgl. BORN 2009, 224ff., LENGAUER 2003, 14ff.)
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Bedienbarkeit der Software mit
Tasten und/oder Scanning

Enable Switch

1 Switch : 3 seconds E
D 2 Switch
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Unterschiedliche Schwierigkeitsstufen

Player 1

@ Easy @ Medium @ Hard

Player 2

@ Easy @ Medium @ Hard
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Berlcksichtigung von zeitkritischen
Komponenten

variable Einstellmdglichkeiten der Geschwindigkeit

() Very slow () Slow @ Medium () Fast () Very fast
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Berlcksichtigung von zeitkritischen
Komponenten

Wegfall der Geschwindigkeitskomponente
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Strukturierte Oberflache

Anpassung an die visuellen
Wahrnehmungsfahigkeiten

Black and white drawings

Colored drawings

Photographs

I
1 4 it
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Strukturierte Oberflache

« Vollbildmodus
« reduzierte Spielelemente und Hintergrinde
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Einzelbeschaftigung oder/und
kommunikatives Handeln mit Anderen

How many players?

NV
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Klare Ruckmeldungen in
verschiedenster Form
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Einstellmoglichkeiten der akustischen
und optischen Rickmeldungen

Do you want the screen to go black after 30 seconds
if there is no input?

E Do you want background bubbling?

Do you want sound effects when the
colour changes?
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Motivierungspotenzial

 das Flow-Erlebnis

Fustrahion Flow
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Vorsicht! Selbst das Zutreffen mehrerer
Kriterien sagt noch nichts Uber die
Eighnung des Spiels aus!

http://www.gameforum.de/sport/netblazer-
basketball.html

http://www.helpkidzlearn.com/play/play.aspx?id=153
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Geeignhete Spiele(seiten)
Im Internet
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- helpkidzlearn.com

e Puzzle Puzzle Dominoes Memory games
e Dominoes

i Q =
e Memory games = i( Rate | @ D
e Games of i

precision 13491 [7 i | D @

e Sudokus /
e Word exercises

- world- of-gene5|s org
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Eisfischen Fang Mich Farbkanone Farbmerker
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« specialbites.com

« shinylearning.co.uk

Fly Swatter Blast the Pirate Ship! Car Crusher
v .-
' e =
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« scottmckay.com
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Blogs uber geeignete Spiele

' itch Software Downl
* www.gamebase.info/groups.html| | AeiiiE e

Arcade Classics

DTSR  brop cLocs!
e www.oneswitch.org.uk/index.html iz

Puzzle & Skill Games

* http://teachinglearnerswithmultipleneeds.

blogspot.de/2011/09/free-online-switch-
activities.html
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keine Spieleseite, trotzdem super...

www.tarheelreader.org

Welches Buch wurden Sle gerne Iesen7

online Leseseite

Bu Ch e r fu r a I Ie Sprachausgabe

Altersgruppen mit = se ..
Vorleserfunktion B

ﬁ Frau
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Ablauf und Kommunikationsanlasse
in der AT-AG

« BegriuBung
« Wahl des Partners

 gemeinsame Wahl
des erwachsenen
Helfers
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Ablauf und Kommunikationsanlasse
in der AT-AG

« gemeinsame Wahl der Aktivitat
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Ablauf und Kommunikationsanlasse
in der AT-AG

AT-Karte

Mit Hilfe dieser Karte kannst du erfafhren, wie ich am Computer
moglichst salbststandig arbeiten kann.

« Einrichtung des Arbeits- -
platzes mit Hilfe Ich brauche...:
der AT-Karte arac e

Zum Scannen zwerer
Taster mit Antirutschmatte

Damit ich besser am PC
arbeiten kann, musst du | lch dricke oft douerhaft oder zu
folgende Sachen lange.

cinstellen:
Su musst die
Anschlagsverzogerung Uber
Eingabehilic anpassen

Das mache ich gerne am | Sasketbal spiclen
Computer: {helpkidzdearn.cam)

Ausdaverdrickspiele:
Bubble !/ FootbalFurzen
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Ablauf und Kommunikationsanlasse
in der AT-AG

« gemeinsame Durchfuhrung

Faire, verbissene Wettkampfe...
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Ablauf der AT-AG

Z Mmw C

ZMmw C
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Ablauf der AT-AG
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Ablauf der AT-AG

...und viel Spaf3!

Am Computer bin ich Basketballstar!
D. GrollmuR & M.Senhofer



a @

e 2

Erfahrungen und Beobachtungen
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erhohte Eigenaktivitat
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erhohte Aufmerksamkeit und
wirkliches Interesse
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zunehmendes Selbstbewusstsein
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gesteigertes Kommunikations-
und Interaktionsverhalten
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Aktivitat fur Schuler auf
unterschiedlichsten Niveaustufen
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 Entstehung von
Freundschaftsbeziehungen

- viele Spiele sind auch fur weniger
eingeschrankte Schuler attraktiv!

- Ubertrag der Erfolge in die Klasse
(bspw. Freiarbeit) sowie

in den familiaren Bereich

 Anschaffung eigener AT-Hilfsmittel
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...und vor allem viel Spaf3
beim gemeinsamen Handeln!
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Internetspieleseiten

Ausprobieren!

www.helpkidzlearn.com
www.papunet.net
www.shinylearning.co.uk/freegames/
www.specialbites.com/
http://www.scottmckay.com
www.tarheelreader.org
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