

Angebot Tiere hören, Screenshot „Lehrerseite“:
[image: ]Daran soll deutlich werden, dass das Angebot nicht mit einem Unterprogramm, sondern direkt auf der Oberfläche der Software Sarepta 1 erstellt ist. Deshalb nennen wir diese Bauweise Karo Einfach 2 (2 weil es ein Zwei-Tasten-Angebot ist). 
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